
 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 

spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 

 

 Warhorde  200+35+175= 410 pt 

- 2 nobz 

- 1 nobz 35 (supreme commander) 

- 8 boyz 

- 2 gretchin 

- 5 battlewagon 175 

 

 Stompa Mob 700pt 

- 6 Stomper (3xbig shootas) 

- 1 soopa stompa (3 x soopa zzapp gun) 

 

 Stompa Mob 700pt 

- 6 Stomper (3xbig shootas) 

Nome Armata: 

 

 

Kortz Grinda Pain 

Killa 
Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 

- Steel legion 
 

Ghazkull horde 

Base 

occupazione 

Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 

 

6.600 punti P.ti rinforzo base 

(max 20% starting 

quota): 

567 pt 

Codice armata sulla 

mappa: 

 

 P.ti rinforzo spesi: 

(complessivi) 

 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 

- SI 

- NO 

 

NO Status: 
(valori possibili:) 

- DA ATTIVARE 

- ATTIVATA 

- RESISTI E DIFENDI 

- IN RITIRATA 

DA ATTIVARE 



- 1 soopa stompa (3 x soopa zzapp gun) 

 

 Blitz brigade 350+150 = 500pt 

- 2 flak 

- 7 zemoventi 

- 3 semoventi + zzapp cannon (TK D3) 

 

 Blitz brigade 350+150 = 500pt 

- 2 flak 

- 7 zemoventi 

- 3 semoventi + zzapp cannon (TK D3) 

 

 Blitz brigade 350 + 125 + 50 = 525 pt 

- 12 semoventi 

- Battle Fortress + Zzapp gun (TK D3) 

 

 Blitz brigade 350pt 

- 12 semoventi 

 

 Blitz brigade 555pt 

- 4 semoventi 

- 3 battlefortress 

 

 Blitz brigade 150 + 405 +50 = 705 pt 

- 4 semoventi 

- 3 GunFortress + soopa zap gun (TK D3)(135+50) 

 

 Blitz brigade 150 + 405 +50 = 705 pt 

- 4 semoventi 

- 3 GunFortress + soopa zap gun (TK D3)(135+50) 

 

 Kult of speed 500 pt 

- 8 bike 

- 8 buggies  

- 8 scorcher 

 

 4 FIGHTA BOMBER 200 pt 

 

 5 FIGHTA BOMBER 250 pt 
 

 

 


