
THE BATTLE OF HELL ALMEIN
WAAGH ORKS ARMY OF THE IMPERIUM

TOTAL WAR

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
 

 Warhorde  200+35+175= 410 pt 
- 2 nobz 
- 1 nobz 35 (supreme commander) 
- 8 boyz 
- 2 gretchin 
- 5 battlewagon 175 
 

 Stompa Mob 700pt 
- 6 Stomper (3xbig shootas) 
- 1 soopa stompa (3 x soopa zzapp gun) 
 

 Stompa Mob 700pt 
- 6 Stomper (3xbig shootas) 

Nome Armata: 
 
 

Kortz Grinda Pain 
Killa 

Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Ghazkull horde 
Base 

occupazione 

Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

6.600 punti P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

567 pt 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

NO Status: 
(valori possibili:) 
- DA ATTIVARE 
- ATTIVATA 
- RESISTI E DIFENDI 
- IN RITIRATA 

DA ATTIVARE 

- 1 soopa stompa (3 x soopa zzapp gun) 
 

 Blitz brigade 350+150 = 500pt 
- 2 flak 
- 7 zemoventi 
- 3 semoventi + zzapp cannon (TK D3) 
 

 Blitz brigade 350+150 = 500pt 
- 2 flak 
- 7 zemoventi 
- 3 semoventi + zzapp cannon (TK D3) 
 

 Blitz brigade 350 + 125 + 50 = 525 pt 
- 12 semoventi 
- Battle Fortress + Zzapp gun (TK D3) 
 

 Blitz brigade 350pt 
- 12 semoventi 
 

 Blitz brigade 555pt 
- 4 semoventi 
- 3 battlefortress 
 

 Blitz brigade 150 + 405 +50 = 705 pt 
- 4 semoventi 
- 3 GunFortress + soopa zap gun (TK D3)(135+50) 
 

 Blitz brigade 150 + 405 +50 = 705 pt 
- 4 semoventi 
- 3 GunFortress + soopa zap gun (TK D3)(135+50) 
 

 Kult of speed 500 pt 
- 8 bike 
- 8 buggies  
- 8 scorcher 
 

 4 FIGHTA BOMBER 200 pt 
 

 5 FIGHTA BOMBER 250 pt 
 
 
 

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
 

Mechanized HQ Infantry detachment 500+200+150 = 850 pt  
- 1 commander 
- 12 fanti 
- 7 chimera 
- 3 leman russ 
- 3 bombard 
- 1 hydra 

 
Support: 
 
Sentinel Detachment 100 pt 
4 sentinel 
 
 
 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Steel Legion Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

6.600 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali: 
 
 

 

 
Mechanized Infantry detachment 400+200+200 = 800 pt  

- 1 commander 
- 12 fanti 
- 7 chimera 
- 3 leman russ 
- 4 supporti di fuoco + chimera 150pt 
- 1 hydra 

 
Leman Russ battle company 700 pt  

- 1 Vanquisher 
- 9 Leman Russ 
- 1 hydra 

 
Leman Russ battle company 700 pt  

- 1 Vanquisher 
- 9 Leman Russ 
- 1 hydra 

 
Compangia di carri super corazzati 500 pt  

- 3 shadowsword 
 
Support: 
 
1 shadowsword 200pt 
 
Compangia di carri super corazzati 500 pt  

- 3 baneblade 
 
Compangia di carri super corazzati 500 pt  

- 3 baneblade 
 
Support: 
 
Compangia di carri super corazzati 500 pt  

- 3 stormblade 
 
squadrone di vulture 300pt 
 
fanti scelti su vakyrie 350 pt 
 
deathstrike missile launcher 200 pt 
 
lanceri 150pt 
 
thunderbolt company 150pt 
 
marauder bomber 300pt 

franco
Barra

franco
Nota
DESTROYED

franco
Nota
2 DESTROYED, 1 DC:1, FALL BACK

franco
Nota
SOOPA STOMPA 0PF, DC: 3FALL BACK

franco
Barra

franco
Nota
DESTROYED

franco
Nota
2 DESTROYED, FALL BACK

franco
Nota
1 SHOT BUT FAIL

franco
Nota
4 TANK DESTROYED


