
 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 

spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
Fix Defence: 
 
- TORRETTA MITRAGLIATRICE ESTERNA 125 pt 
 
- PIATTAFORMA FOUCO SBARRAMENTO 175 pt 
 
- PIATTAFORMA HYDRA 125 pt 
 
- PIATTAFORMA CANNONE PESANTE 225 pt 
 
- PIATTAFORMA HEAVY ARTILLERY GROUND CANNON 300 pt 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nome Armata: 

 

 

SL with fix defence 

army 
Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 

- Steel legion 
 

 Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 

 

7.000 pt P.ti rinforzo base 

(max 20% starting 

quota): 

 

Codice armata sulla 

mappa: 

 

 P.ti rinforzo spesi: 

(complessivi) 

 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 

- SI 

- NO 

 

 Punti attuali: 
 

 

 



------------------------------ 
IMPERIAL GUARD DEFENDER REGIMENT 
------------------------------ 
 
HQ Steel legion infantry det 250+100+100+50 = 500 pt  

- 1 commander 
- 12 infantry 
- 6 infantry 100pt 
- 4 support fire 100pt 
- 2 sniper 50 pt 

 
HQ Steel legion infantry det 250+100+50+100 = 500 pt  

- 1 commander 
- 12 infantry 
- 4 support fire 100pt 
- 4 sniper 100 pt 
- 2 ogryns 50 pt 

 
HQ Steel legion infantry det 250+100+100+50 = 500 pt  

- 1 commander 
- 12 infantry 
- 6 infantry 100pt 
- 4 support fire 100pt 
- 2 sniper 50 pt 

 
HQ Steel legion infantry det 250+100+50+50 = 450 pt  

- 1 commander 
- 12 infantry 
- 4 support fire 100pt 
- 2 sniper 50 pt 
- 2 ogryns 

 
Steel legion heavy tank platoon 650+50+100 = 800 pt 

- 1 vanquisher 
- 9 leman russ 
- 3 griffon barrage 100pt 
- 1 hydra 

 
Sentinel platoon 100pt 
 
 
Rogh riders Assault company 400pt 

- 18 Rough Rider 
- 1 rough rider + commander (commander, invulnerabile save, extra att +1 CC first strike) 

 
Imperial Jump pack assault platoon 150 pt 

- 6 assault jump pack imperial guard 
 
fanti scelti su vakyrie 350pt 
 
stormhammer 200pt 
 
manticore 250pt 
 
baneblade company 550pt 

- 3 baneblade 
- 1 hydra 

 
shadowsword 200pt 
 
deathstrike missile launcher 200pt 
 



 
 
thunderbolt special platoon  225pt 

- 3 thunderbolt 
 
thunderbolt special platoon  225pt 

- 3 thunderbolt 
 
ELDAR SUPPORT FORCES 
 

Eldar Guardian Warhost 150+150+50 = 350 pt  

- 1 farseer 

- 4 guardian 

- 3 light cannon 

- 3 heavy cannon 

- 3 wraithguard 
 

Windriders bike warhost 200pt  

- 5 bike 

- 1 vyper 
 
 


