
Istanor - The solemn Ivanor’s gates
ALLIES

TOTAL WAR

 

 
 

NO AVATAR!  
 
Magnate,  Subest Sol’es - 1.200pt - supreme commander, break the spiriti 
 

Type Speed Armor Close Combat Firefight 
War Engine 25cm 5+ 3+ 3+ 

 

Weapon 
2 x Twin Eldar Missile Launchers 45cm 

Range Firepower 
AP4+/AT5+/AA5+ 

Notes 
-- 

 (1) Fusion Lance 
 (1) Titan D-Cannon 

60cm 
45cm 

MW2+  
D3+1BP 

Titan Killer (4–1 per 15cm range to target)  
Macro-weapon, Titan Killer (D6) 

War Pedes 
Macro-Weapon, Titan Killer (D2) 

Base Contact Assault Weapons Extra Attack (+2), 

 

Critical Hit Effect: The holofield projector mounted in the Phantom’s wings is badly damaged and will 
no longer work. The Phantom loses its holofield save for the rest of the battle. Any further critical hits 
will cause an additional point of damage. 
Notes: Supreme Commander, Inspiring,  Holofield, Damage capacity 9, Reinforced Armor, Walker, Fearless, 
Infiltrator. The titan may jump over units and impassable or dangerous terrain that is 4cm high and up to 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Eldar Titan Legion Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

8000 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali:  

 

 
 

Devastation Class Cruiser 150 points 
Entering TURN: 
Schedule bombardment and drop pod land. 
 
 Mounted in 
 Black Legion Retinue 275 + 50 + 50 + 150 + 50 + 75 + 25 + 70  = 745 pt (KHORNE) 

- 5 choas marine 
- 1 choas marine + icon bearer (daemon focus) 50pt 
- 1 choas marine + champion (+2d3 summoning) 50pt 
- 4 cult marines (khorne) 150pt 
- 1 chaos marine Lord 
- 1 dreadgnought 50pt 
- 1 obliterators 75pt 
- Daemon pact 25pt 
- Dreadclow drop pod 70pt 

 
5 LESSER DAEMON (designed for the drop pod assault): 100pt 
1 GREATER DAEMON (designed for the drop pod assault): 100pt 
 
Swiftdeath Interceptor 200 pt (undevided) 

- 3 Swiftdeath Interceptor 
 
Hell tailon fighter bomber 300 pt (undevided) 

- 2 hell tailon 
 
 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

BL Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

5.200 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

CHAOS HORDE

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
* Thunderhawk gunship 200pt 
 mounted in 
  * Assault company 225pt 
  - 1 assault + cappellano 
  - 3 assault 
  * Assault company 225pt 
  - 1 assault + cappellano 
  - 3 assault 
 
Land raider detachment = 400 
- 4 land raider 
 
Predator detachment = 300 
- 4 predator 
 
 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Space marine 
(space wolf) 

Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

5.200 pt P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali: 
 
 

 

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
Tarantula light artillery = 250 
- 6 tarantula 
 
Mole mortar light artillery = 200 
- 5 mole mortar 
 
Rapier light artillery = 125 
- 3 rapier 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Space marine 
(space wolf) 

Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

3.000 pt P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali: 
 
 

 

Landing Craft 350 pt 
 mounted in 
 * tactical detachment 350 pt 
  - 1 tactical + cappellano (inspiring) 
  - 5 tactical 
  - 3 rhino 
 * devastator detachment 300pt 
  - 1 devastator + cappellano (inspiring) 
  - 3 devastator 
  - 2 rhino 
 
* Thunderhawk gunship 200pt 
 mounted in 
  * Assault company 225pt 
  - 1 assault + cappellano 
  - 3 assault 
  * Assault company 225pt 
  - 1 assault + cappellano 
  - 3 assault 
 
Tactical detachment + supreme commander 775 pt  
1 tactical + supreme commander 
5 tactical 
4 razorback (AT) 
2 rhino 
2 land rider 
1 hunter 
 

SPACE WOLVES

IMPERIAL GUARD

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
Fix Defence: 
 
- TORRETTA MITRAGLIATRICE ESTERNA 125 pt 
 
- PIATTAFORMA FOUCO SBARRAMENTO 175 pt 
 
- PIATTAFORMA HYDRA 125 pt 
 
- PIATTAFORMA CANNONE PESANTE 225 pt 
 
- PIATTAFORMA HEAVY ARTILLERY GROUND CANNON 300 pt 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nome Armata: 
 
 

SL with fix defence 
army 

Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

 Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

7.000 pt P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali: 
 
 

 

------------------------------ 
IMPERIAL GUARD DEFENDER REGIMENT 
------------------------------ 
 
HQ Steel legion infantry det 250+100+100+50 = 500 pt  

- 1 commander 
- 12 infantry 
- 6 infantry 100pt 
- 4 support fire 100pt 
- 2 sniper 50 pt 

 
HQ Steel legion infantry det 250+100+50+100 = 500 pt  

- 1 commander 
- 12 infantry 
- 4 support fire 100pt 
- 4 sniper 100 pt 
- 2 ogryns 50 pt 

 
HQ Steel legion infantry det 250+100+100+50 = 500 pt  

- 1 commander 
- 12 infantry 
- 6 infantry 100pt 
- 4 support fire 100pt 
- 2 sniper 50 pt 

 
HQ Steel legion infantry det 250+100+50+50 = 450 pt  

- 1 commander 
- 12 infantry 
- 4 support fire 100pt 
- 2 sniper 50 pt 
- 2 ogryns 

 
Steel legion heavy tank platoon 650+50+100 = 800 pt 

- 1 vanquisher 
- 9 leman russ 
- 3 griffon barrage 100pt 
- 1 hydra 

 
Sentinel platoon 100pt 
 
 
Rogh riders Assault company 400pt 

- 18 Rough Rider 
- 1 rough rider + commander (commander, invulnerabile save, extra att +1 CC first strike) 

 
Imperial Jump pack assault platoon 150 pt 

- 6 assault jump pack imperial guard 
 
fanti scelti su vakyrie 350pt 
 
stormhammer 200pt 
 
manticore 250pt 
 
baneblade company 550pt 

- 3 baneblade 
- 1 hydra 

 
shadowsword 200pt 
 
deathstrike missile launcher 200pt 
 

 
 
thunderbolt special platoon  225pt 

- 3 thunderbolt 
 
thunderbolt special platoon  225pt 

- 3 thunderbolt 
 
ELDAR SUPPORT FORCES 
 
Eldar Guardian Warhost 150+150+50 = 350 pt  
- 1 farseer 
- 4 guardian 
- 3 light cannon 
- 3 heavy cannon 
- 3 wraithguard 
 
Windriders bike warhost 200pt  
- 5 bike 
- 1 vyper 
 
 

 

 
 
 

Swiftdeath Interceptor 200 pt (undevided) 
- 3 Swiftdeath Interceptor 

 
Terminator company 260+300+25 = 585 pt (undevided) 

- 3 choas marine terminator 
- 1 terminator + lord supreme commander 
- 4 land raider 300pt 

 
CHAOS THUNDERHAWK 200pt 

Mounted in 
Black Legion raptor cult 280 pt (undevided) 
- 7 choas marine assault raptor 
- 1 chaos marine assault raptor + Lord 

 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

BL Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

1.265 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali:  

BLACK LEGION

LOST AND THE DAMNED

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
Stigmatus Covenant Coven: (200+25+150+50+60) 485 pt –summon (4d3+2) (NURGLE) 

- 1 Demagogue  supreme commander 
- Chaos altar 150pt (augmenting summoning+2) 
- 6 beastman 
- 3 big mutants 
- 4 cultisti 
- 1 cultista + icon bearer 50pt (Daemon Focus) 
- Daemon pact 25pt 

 
Daemon Pool: 
7 Lesser Daemon 140 pt 
1 Greater Daemon 100 pt 
 
 
 
 

Nome Armata: 
 
 

Eberus the Heretic Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Lost and the Damned Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

9.500 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

- 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

- P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

- 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

NO Punti attuali:  

 
Khorne Juggernauth: (250+200+25) 475 pt –  (KHORNE) 
1 juggernauts + lord + daemon focus 
8 juggernauts 
Daemon pact 
 
Daemon Pool: 80 pt 
 
 
Stigmatus Covenant Coven: (200 + 40 + 70 +25 +30 +50) 415 pt –  (SLAANESH) 

- 1 Daemon Prince Slaanesh (50pt) 
- 7 beastman 
- 2 big mutant (40 pt) 
- 2 cultisti 
- Daemon pact (25pt) 
- 8 land transporter (70pt) 
- 3 chaos hound (30pt) 

 
Daemon Pool: 80 pt 
 
Stigmatus Covenant Coven: (200+25+150+50+25) 450 pt, summon (4d3+2) (TZEENCH) 

- 1 Demagogue  
- Chaos altar 150pt (augmenting summoning+2) 
- 10 cultisti 
- 1 chaos spawan 
- 1 cultista + icon bearer 50pt (Daemon Focus) 
- Daemon pact 25pt 

 
Daemon Pool: 
7 Lesser Daemon 140 pt 
1 Greater Daemon 100 pt 
 
Stigmatus Covenant Coven: (200+25+150+50+25) 450 pt –summon (4d3+2) (SLAANESH) 

- 1 Demagogue  
- Chaos altar 150pt (augmenting summoning+2) 
- 10 cultisti 
- 1 chaos spawn 
- 1 cultista + icon bearer 50pt (Daemon Focus) 
- Daemon pact 25pt 

 
Daemon Pool: 
7 Lesser Daemon 140 pt 
1 Greater Daemon 100 pt 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Stigmatus Covenant Coven: (200+25+150+50+120+25) 570 pt – summon (4d3+2) (KHORNE) 

- 1 Demagogue  
- Chaos altar 150pt (augmenting summoning+2) 
- 5 mutant 
- 6 big mutant 
- 1 chaos spawn 
- 1 cultista + icon bearer 50pt (Daemon Focus) 
- Daemon pact 25pt 

 
Daemon Pool: 
7 Lesser Daemon 140 pt 
1 Greater Daemon 100 pt 
 
Slaanesh riding beast: (265+30) 295 pt –  (SLAANESH) 

- 1 riding beast + lord 
- 11 riding beast 
- 3 chaos hound (30pt) 

 

 
LISTA DAEMON ENGINE 
 
4 Slaanesh Daemon Knight: 275 pt (SLAANESH) 
 
4 Slaanesh Daemon Knight: 275 pt (SLAANESH) 
 
1 Slaanesh Questor titan: 275 pt (SLAANESH) 
 
1 Slaanesh Subjugator titan: 225 pt (SLAANESH) 
 
4 khorne Daemon assault engine: 300 pt (KHORNE) 
 
4 khorne Daemon assault engine: 300 pt (KHORNE) 
 
1 Lord of battle: 400 pt (KHORNE) 
 
1 Nurgle Plague Tower engine: 325 pt (NURGLE) 
mounted in 
Stigmatus Covenant Coven: (200) pt – (NURGLE) 

- 1 Demagogue  
- 6 beastman 
- 5 cultisti 

 
4 Nurgle contagion Tower: 325 pt (NURGLE) 
 
3 Tzeench firelord: 450 pt (TZEENCH) 
 

9 Tzeench doomwing: 300 pt (TZEENCH) 
 
4 Silver Tower: 325 pt (TZEENCH) 
 
4 Defilers: 400 pt (undevided) 
 
4 traitor sentinels 100 pt  (undevided) 
 
4 hellfire cannon: 200 pt (undevided) 
 
---------------------- 
 
Zombie infestation 175pt  (undevided) 
 
Zombie infestation 175pt (undevided) 

TRAITOR IMPERIAL GUARD

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

WITHOUT SUPREME COMMANDER 
 
* Super Heavy tank company 500 pt 

- 3 shadowswords 
 

 Support: 
 
  fanti scelti su vakyrie 350 pt (attack force) 
  Deathstrike missile launcher 200pt (defence force) 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Traitor Steel Legion Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

4500 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali: 
 
 

 

* Leman Russ battle company 900 pt    
- 1 Vanquisher 
- 12 Leman Russ 
- 1 hydra 

 
 Support 
 
  bombards 250 pt 
  baneblade 200 pt 
 
* thunderbolt 150 pt 
 
* thunderbolt 150 pt 
 
* marauder bomber 300 pt 
 
* artillery company 650 

- 9 basilisk 
- 1 hydra 

 
 Support 
  shadowsword 200 pt 
 
* Super Heavy tank company 500 pt 

- 3 stormblade 
 
 Support 
  hydra  150 pt 
 

franco
Nota
3 cultist lost

franco
Nota
3 leman russ lost

franco
Nota
2 destroyed

franco
Nota
2 lost

franco
Nota
1 lost

franco
Nota
1 lost

franco
Barra

franco
Nota
destroyed

franco
Nota
8 lost

franco
Nota
4 lost

franco
Nota
1 storm trooper lost

franco
Nota
1 lost


