
Istanor - Walpurgisnacht

5th space wolves great company. BLACK LEGION COMPANY

TOTAL WAR

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
* Thunderhawk gunship 200pt 
 mounted in 
  * Assault company 225pt 
  - 1 assault + cappellano 
  - 3 assault 
  * Assault company 225pt 
  - 1 assault + cappellano 
  - 3 assault 
 
Land raider detachment = 400 
- 4 land raider 
 
Predator detachment = 300 
- 4 predator 
 
 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Space marine 
(space wolf) 

Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

5.200 pt P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali: 
 
 

 

 

 
 

Devastation Class Cruiser 150 points 
Entering TURN: 
Schedule bombardment and drop pod land. 
 
 Mounted in 
 Black Legion Retinue 275 + 50 + 50 + 150 + 50 + 75 + 25 + 70  = 745 pt (KHORNE) 

- 5 choas marine 
- 1 choas marine + icon bearer (daemon focus) 50pt 
- 1 choas marine + champion (+2d3 summoning) 50pt 
- 4 cult marines (khorne) 150pt 
- 1 chaos marine Lord 
- 1 dreadgnought 50pt 
- 1 obliterators 75pt 
- Daemon pact 25pt 
- Dreadclow drop pod 70pt 

 
5 LESSER DAEMON (designed for the drop pod assault): 100pt 
1 GREATER DAEMON (designed for the drop pod assault): 100pt 
 
Swiftdeath Interceptor 200 pt (undevided) 

- 3 Swiftdeath Interceptor 
 
Hell tailon fighter bomber 300 pt (undevided) 

- 2 hell tailon 
 
 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

BL Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

5.200 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Legio Metalica XII° Titan Legion Battle Group 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
* Thunderhawk gunship 200pt 
 mounted in 
  * Assault company 225pt 
  - 1 assault + cappellano 
  - 3 assault 
  * Assault company 225pt 
  - 1 assault + cappellano 
  - 3 assault 
 
Land raider detachment = 400 
- 4 land raider 
 
Predator detachment = 300 
- 4 predator 
 
 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Space marine 
(space wolf) 

Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

5.200 pt P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali: 
 
 

 

LEGIO Cariosus 8th battle group  - Nurgle Chaos Titan Legion 

 
 

Devastation Class Cruiser 150 points 
Entering TURN: 
Schedule bombardment and drop pod land. 
 
 Mounted in 
 Black Legion Retinue 275 + 50 + 50 + 150 + 50 + 75 + 25 + 70  = 745 pt (KHORNE) 

- 5 choas marine 
- 1 choas marine + icon bearer (daemon focus) 50pt 
- 1 choas marine + champion (+2d3 summoning) 50pt 
- 4 cult marines (khorne) 150pt 
- 1 chaos marine Lord 
- 1 dreadgnought 50pt 
- 1 obliterators 75pt 
- Daemon pact 25pt 
- Dreadclow drop pod 70pt 

 
5 LESSER DAEMON (designed for the drop pod assault): 100pt 
1 GREATER DAEMON (designed for the drop pod assault): 100pt 
 
Swiftdeath Interceptor 200 pt (undevided) 

- 3 Swiftdeath Interceptor 
 
Hell tailon fighter bomber 300 pt (undevided) 

- 2 hell tailon 
 
 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

BL Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

5.200 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 
 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

At least 6 tactical weapon, color of tactical weapon 
 
Arctos Warlord Titan 850pt + 100 + 50 = 1.000pt 
Legate 100pt (supreme commander): Defence Turret 15 cm Small Arms MW, Extra Attacks (+1) 
Sacred Icon 50pt (inspiring) 
ARM1: Plasma Cannon 60cm 4 x MW4+ Slow Fire 
ARM2: Power Fist , CC extra att. +3 Titan Killer (D3) 
CARAPACE1: Quake Cannon 90cm 2 BP MW 
CARAPACE1: Turbolaser Destructor 60cm 4x AP5+ / AT3+ 
 
 
 
 
 
 
 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

AMTL Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

3.000 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali: 
 
 

 

 
 
 
Ira Dei Warlord Titan 850pt + 50 + 50= 950pt 
Veteran princeps 50pt (commander, leader): 
Sacred Icon 50pt (inspiring) 
ARM1: Plasma Cannon 60cm 4 x MW4+ Slow Fire 
ARM2: Chain Fist (Base Contact) CC extra att. +6 MW 
CARAPACE1: Volcano Cannon 90cm MW2+ Titan Killer (D3) 
CARAPACE1: Vulcan Mega Bolter: 60cm 4 x AF4+ / AT4+ 
 
Arietem Imperium Warlord Titan 850pt + 50 + 50= 950pt 
Veteran princeps 50pt (commander, leader): 
Sacred Icon 50pt (inspiring) 
ARM1: Power Fist , CC extra att. +3 Titan Killer (D3) 
ARM2:  Melta Cannon: 30cm 2 x MW3+ Titan Killer (D3) | 

And (15cm) Small Arms Extra Attacks (+1), Titan Killer (1), 
CARAPACE1: Laser Burner (15cm) Small Arms Extra Attacks(+4), MW  
CARAPACE1: Vortex Missile Unlimited MW2+ Single Shot, Titan Killer(D6), No LOF required 
 
Support: 
 
Recon Cohort 

- 4 Sentinels 100pts 
 

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
 
Vascello da sbarco = 350 pt (assalto planetario con il vascello, oppure assalto al suolo) 
  Mounted in (oppure organizzare un imbarco al primo turno) 

Tactical detachment 300 + 50 + 100 pt = 450 pt 
 1 space marine + supreme commander 
 5 space marine 
 2 rhino 
 2 razorback 50pt - Twin Lascannon 45cm AT4+ 

 
Devastator detachment 250 + 50 pt = 300pt 

 1 Space Marine + cappellano (inspiring) 
 3 space marine 
 2 rhino 

 
 
 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Space Marine Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

4.100 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali: 
 
 

 

Terminator company 325 + 50 = 375 pt 
- 1 terminator + inspiring 
- 3 terminator 
-  

Strike Cruiser 200pt 
ENTRY TURN:  
Orbital barrage and drop pod deploy to schedule. 
 
 Mounted in drop pod 

Tactical detachment 350+100= 450 pt 
- 1 Space Marine + cappellano (inspiring)  
- 5 space marine 
- 2 dreadnought 

 
Thunderhawk 200pt (ruolo di antiaerea/bombardiere) 
 
Warhound Scout Titan 250 pt 
 
Land Speeder 200 + 50 pt = 250 pt 

- 1 Land Speeder + Cappellano (Inspiring) 
- 4 land speeder 

 
Scout detachment 150+25pt 

- 4 Space Marine scout with sniper ability 
 
Assault Bike detachment 200 + 50 pt = 250 pt 

- 1 bike + cappellano Inspiring 
- 3 bike 
- 1 assault bike 

 
Predator Detachment 300pt 

- 4 predator 
 
Land Raider Detachment 400pt 

- 4 Land raider 
 
 

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
 

Malum Virus 
TRAITOR WARLORD BATTLE TITAN: (700+25+75+75+25+100+25+25+50) 1075pt 
Dominant Princeps(commander, leader) (supreme commander) 
Rotting icons (inspiring) 50pt 
ARM1: Plasma Cannon 60cm 4x MW4+, Slow Firing  
ARM2: Close Combat W. (Arm Only) (Base Contact) Extra Attacks (+3) Titan Killer (D3) 
CARAPACE1: Plasma Destructor 90cm 4xMW3+, Slow Firing 
CARAPACE2 Morbus Cannon: 90cm / MW 2+ / TKD3, indirect fire 
Stream of Filth (Head, Non-Slot) 15cm AP3+/AT5+, Ignore Cover, Disrupt, Fixed Forwards Arc 
Battle Tail: 75 cm / AF 4+ | AT 4+ AND Extra Att. C/C +1 
Favoured of nurgle 
DC attuali: 9 
Speed: 10cm 
 

Nome Armata: 
 
 

Eberus Plague’s Gods Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Legio Torva Chaos 
titan legion 
(invasione) 

Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

3.000 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

800 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

C03 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

NO Punti attuali:  

Ferreums Lepra 
TRAITOR WARLORD BATTLE TITAN: (700+225+25+50+50) 1050pt 
Dominant Princeps(commander, leader)  
Rotting icons (inspiring) 50pt 
ARM1: Plasma Destructor 90cm 4xMW3+, Slow Firing 
ARM1: Plague Flail (Arm Only) (Base Contact) Extra Attacks (+3) Titan Killer (D3+2) 
CARAPACE1: Terminus Howitzer: 1+D3BP, Indirect, Disrupt. 
CARAPACE2: Blight Missile: one shot. 
DC attuali: 8 
 

Gloriam Putredine 
TRAITOR WARLORD BATTLE TITAN: (700++25+25+25+25+25+50) 875pt 
Dominant Princeps(commander, leader)  
Rotting icons (inspiring) 50pt 
ARM1: Close Combat W. (Arm Only) (Base Contact) Extra Attacks (+3) Titan Killer (D3) 
ARM2: Apocalypse missile launcher: 60cm / 3BP  
CARAPACE1: Plasma Cannon 60cm 4x MW4+, Slow Firing 
CARAPACE2: Apocalypse missile launcher: 60cm / 3BP 
Battle Tail: 75 cm / AF 4+ | AT 4+ AND Extra Att. C/C +1 
DC attuali: 8 

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
 

Devastation Class Cruiser 150 points 
Entering TURN: 
Schedule bombardment and drop pod land. 
 
 Mounted in 
 Black Legion Retinue 275+25+50+75+50+50+50  = 575pt (Nurgle) (4D3 summoning) 

- 1 chaos marine Lord SORCERER, extra att. +1 FF MW (supreme commander) 
- 5 choas marine 
- 1 chaos marine + champion 

                           (invulnerable save, CC and FF extra att+1 First strike, +2D3 summ) 
- 1 chaos marine + icon bearer (leader, invulnerable save, daemon focus) 50pt 
- Daemon pact 25pt 
- 1 obliterator 75pt 
- 1 dreadgnought 50pt 
- Dreadclow drop pod 50pt 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

BL Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

4.100 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali:  

 
5 LESSER DAEMON (designed for the drop pod assault): 100pt 
1 GREATER DAEMON 100pt 
 
Terminator company 390+50+25+75+50+50 pt = 640pt (Khorne) (4D3 summoning) 

- 3 choas marine terminator 
- 1 choas marine terminator + icon bearer 

                           (leader, invulnerable save, daemon focus) 
- 1 choas marine terminator + chaos champion 

                           (invulnerable save, CC and FF extra att+1 First strike, +2D3 summ) 
- 1 obliterators 
- 1 Daemon Prince 
- Daemon pact 

 
5 LESSER DAEMON (designed for the drop pod assault): 100pt 
1 GREATER DAEMON 100pt 
 
Forlorn Hope Retinue 125 + 25 + 20 = 150pt 

- 4 choas marine 
- 2 rhino 20pt 

 
Death Wheel 275 pt 
 
Decimator 225 pt 
 
Black Legion tank company 250 pt 

- 5 choas predator 
 
Black Legion tank company 450 pt 

- 6 land raider 
 
Black Legion bike company 300 + 25 = 325 pt  (Khorne) 

- 7 choas marine bike 
- 1 chaos marine bike + Lord 
- Daemon pact 25pt 

 
4 LESSER DAEMON (designed for the bike assault khorne or undevided beast): 80pt 
 
Black Legion raptor cult 280 pt (Khorne) 

- 7 choas marine assault raptor 
- 1 chaos marine assault raptor + Lord 
- Daemon pact 25pt 

 
5 LESSER DAEMON (designed for the bike assault tzeench or undevided beast): 100pt 
 
Swiftdeath Interceptor 200 pt 

- 3 Swiftdeath Interceptor 
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