Nome Armata: Kundra Mercenary | Vittorie:
Army (valore numero:)
Tipo Armata: Blood axe Sconfitte:
(Es:) (valore numero:)
- Steel legion
Starting Quota (pts): 5.350 punti P.ti rinforzo base

(max 20% starting
quota):

Codice armata sulla
mappa:

P.ti rinforzo spesi:
(complessivi)

Avio/tunnellers:
(valori possibili:)

- Sl

-NO

Status:

(valori possibili:)
- DA ATTIVARE

- ATTIVATA

- RESISTI E DIFENDI
- INRITIRATA

e Great Gargant = 850 pt
PF: 3+D3

DC: 12

Attacchi extra: 1C/C normale
Weapon System

Soopa Gun binate: 60 cm, 5BP, MW

Soopa Zapp Gun: 60 cm MW 3+ TK D3
Gaze of mork: 30cm MW4+ TK1
torrette: 2X 45cm AF5+/AT5+

e Gargant = 650 pt

PF: 3+D3

DC: 8

Weapon System
1 x Mega Choppa: 45cm AP5+/AT5+ Fixed Forward Arc

and (base contact) Assault weapon Titan Killer (D3), Extra Attacks (+1)

2x Soopa Gun binate: 60 cm, 2BP, MW
Gaze of mork: 30cm MW4+ TK1




5 FIGHTA BOMBER 250 pt

Ork landa 200pt
mounted in
warhorde 260 pt
- 3 nobz
- 6 boyz
- 2 gretchin
- 1 lattina

Tankaz 470pt
- 6 tankaz
- 2 flak

Blitz brigade 250+100 = 350pt

- 2 flak

- 4 zemoventi

- 2 semoventi + zzapp cannon (TK D3)

stormboyz horde 300pt
- 12 stormboyz

kommandos horde 300pt
- 12 kommandos

Lobba wagon Blitz brigade 350+70 = 420pt
- 2 flak
- 12 lobba wagon

Warhorde 200 +125+75+75+75+70 = 620pt
-1 nobz

- 1 nobz (supreme commander)

- 6 boyz

- 2 gretchin

- 1 fortezza trasporto

- 3 bike

- 3 buggies

- 3 schorcha

- 2 flakwagon

Warhorde 200 +125+75+75+75+70 = 635pt
- 2 nobz

- 6 boyz

- 2 gretchin

- 5 battlewagon

- 3 bike

- 3 buggies

- 3 schorcha

- 2 flak wagon+70



