Nome Armata: Thousand son Vittorie:
(valore numero:)

Tipo Armata: Sconfitte:

(Es:) (valore numero:)

- Steel legion

Starting Quota (pts):

4000

P.ti rinforzo base
(max 20% starting
quota):

Codice armata sulla
mappa:

P.ti rinforzo spesi:
(complessivi)

Avio/tunnellers:
(valori possibili:)

- Sl

-NO

Punti attuali:

DESCRIZIONE ARMATA

In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di
ognuna, ¢ il loro valore in punti. L’unita piu costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander.

Ahriman chosen 450 pt (TZEENCH)
1 thousand son marines teleport + lord (4D6 summoning)
8 thousand son marines teleport

Rubric fellowship 275+25+50+40+60 = 600 pt - JOINED BY MAGNUS THE RED

(TZEENCH)

1 marines + lord (4D6 summoning)

5 marines
Daemon pact

Icon bearer (daemon focus)

4 rhino
3 thralls
2 land raiders




Rubric fellowship 275+25+50+40+60 = 450 pt (TZEENCH)
1 marines + lord (4D6 summoning)

5 marines

Daemon pact

Icon bearer (daemon focus)

4 rhino

3 thralls

Rubric fellowship 275+25+50+40+60 = 450 pt (TZEENCH)
1 marines + lord (4D6 summoning)

5 marines

Daemon pact

Icon bearer (daemon focus)

4 rhino

3 thralls

1 defiler 225pt (TZEENCH)

Silver tower of Tzeentch = 360 pt (TZEENCH)
4 silver tower

1 warp palace of Tzeentch 550 + 25 + 60 = 635pt (TZEENCH)
+ daemon pact
+ 3 thralls

Sekhmet disk rider = 325+25 = 350 pt (TZEENCH)
1 lord character upgrade
9 disk riders

2 greater daemon 200 pt
15 daemon 300 pt



