Nome Armata: Vittorie: 0
(valore numero:)
Tipo Armata: Steel Legion Sconfitte: 0
(Es:) (valore numero:)
- Steel legion
Starting Quota (pts): 7.200 P.ti rinforzo base
(max 20% starting
quota):
Codice armata sulla P.ti rinforzo spesi: 0
mappa: (complessivi)
Avio/tunnellers: Punti attuali:
(valori possibili:)
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DESCRIZIONE ARMATA

In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di
ognuna, ¢ il loro valore in punti. L’unita piu costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander.

* HQ Infantry detachment 350+100+100+50 = 600 pt (defence force)
1 supreme commander
- 12 fanti
- 6 fanti
- 4 supporti di fuoco
- 2sniper

Support:

Sentinel Detachment 100 pt (defence/attack force)
4 sentinel

fanti scelti su vakyrie 350 pt (attack force)




* Mechanized Infantry detachment 400+50+150+100 = 700 pt (attack force)
- 1 commander
- 12 fanti
- 7 chimera
- 3 hellhound
- 3 griffon
- lhydra

* Infantry detachment 250+50+100+100 = 500 pt (defence force)
- 1 commander
- 12 fanti
- 6 fanti
- 4 supporti di fuoco
- 2o0gryns
Support
fanti scelti su vakyrie 350 pt (attack force)
squadrone di vulture 300 pt (attack force)
* Leman Russ battle company 700 pt (attack force)
- 1 Vanquisher
- 9 Leman Russ
- 1hydra
Support
manticore 250 pt (defence/attack force)
bombards 250pt
fanti scelti 200pt
1 shadowsword 200pt
1 shadowsword 200pt
1 baneblade 200pt (defence force)

* Compangia di carri super corazzati 500 pt (attack force)
- 3 baneblade

Deathstrike missile launcher 200pt (defence force)

* artiller company 650 pt (attack force)
- 9 basilisk



- 1hydra
Support:
lanceri 150pt (attack force)
* 2 thunderbolt 150 pt (defence force)
* 2 marauder bomber 300 pt (attack force)

* Imperial BattleBarge 300 pt (attack force)

+ Drop ship MT32 Buffalo 4001 | infantry slot: 37/40
mounted in:
infantry detachment 250 + 50 + 100 +100 = 500 pt

- 1 commander

- 12 fanti

- 6 fanti 100pt

- 4 supporti di fuoco 100 pt

- 2 snipers 50pt

Lanceri imperiali 150 pt
- 6 lanceri imperiali



