
THE SIEGE OF GORKA

WAAGH ORKS ARMY OF THE IMPERIUM

TOTAL WAR

 

 
 

DEFENCE FORCE 
 big gun mob 175 pt  

- 4 big gunz 
- 1 big gunz + soopa zzapp gun 60cm MW3+ TKD3 
 

 big gun mob 175 pt  
- 4 big gunz 
- 1 big gunz + soopa zzapp gun 60cm MW3+ TKD3 
 

 big gun mob 175 pt  
- 4 big gunz 
- 1 big gunz + soopa zzapp gun 60cm MW3+ TKD3 
 

 big gun mob 175 pt  
- 4 big gunz 
- 1 big gunz + soopa zzapp gun 60cm MW3+ TKD3 
 

 big gun mob 475 pt  
- 12 big gunz 
- 3 big gunz + soopa zzapp gun 60cm MW3+ TKD3 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Ghazkull horde 
 

Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

4.000 punti P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

NO Status: 
(valori possibili:) 
- DA ATTIVARE 
- ATTIVATA 
- RESISTI E DIFENDI 
- IN RITIRATA 

 

 big gun mob 475 pt  
- 12 big gunz 
- 3 big gunz + soopa gun 60cm 2BP MW 
 

 warhorde 350 pt  
- 3 nobz 
- 1 nobz supreme commander 
- 12 boyz 
- 4 gretchin 
 

 warhorde 200 pt  
- 2 nobz 
- 6 boyz 
- 2 gretchin 
 

 Blitz brigade 250pt  
- 8 flak tank 
 

 Stormboyz horde 150pt  
- 6 stormboyz 

 
 
 
 
COUNTER ATTACK FORCE 

 Blitz brigade (250pt + 50) – 350 pt 
- 4 zemoventi 
- 2 flak antiaerea 
- 2 zemoventi + soopa zzapp gun 

 
 Kult of speed – 350 pt 

- 6 bike 
- 4 buggies  
- 6 scorcha 
 

 Ork Landa – 200 pt 
mounted in: 
War horde 260 pt 
- 3 nobz  
- 6 boyz  
- 2 gretchin 
- 1 lattina 
 

 5 FIGHTA BOMBER 250pt 
 

 
 

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
 Fortress Mob – 420 pt 

- 3 soopa zzapp battle fortress. 
1° PUNTI STRUTTURA: 3 
1° PUNTI STRUTTURA: 3 
1° PUNTI STRUTTURA: 3 
2x flak tank 
 

 BLASTA GARGANT + big mak 425 pt 
PF: 2D3 
DC: 6, leader 
Attacchi extra: 1 C/C MW 
Weapon System da scheda ufficiale 

 
 Snappa Mob – 250 pt 

- 4 dreadgnought 
- 4 killa kans 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Ork Gargant Big Mob 
+ fortress ork 
supplement 

Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

3.000 punti P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

745 pt 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

NO Punti attuali: 3725 

 
 

 Power Field Generator – 200 pt 
 4x ORK WATCHING/DEFENSE TURRET - 200pt 
 KROOZ MISSILE LAUNCHER BUILDING - 200pt 
 WARLORD BIG BOSS GREAT BUILDING - 650pt (supreme commander) 
 SUPER LIFTA DROPPA AND DEATH RAY BUILDING - 300 pt 
 BIG MAK BIG BOSS BUILDING - 200 pt 
 SOOPA ZZAPP GUN BUILDING - 200 pt 

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

At least 4 tactical weapon, color of tactical weapon 
 
Warlord Titan 850pt + 100 + 50 = 1.000pt 
Legate 100pt (supreme commander): Defence Turret 15 cm Small Arms MW, Extra Attacks (+1) 
Sacred Icon 50pt (inspiring) 
ARM1: Plasma Cannon 60cm 4 x MW4+ Slow Fire 
ARM2: Turbolaser Destructor 60cm 4x AP5+ / AT3+ 
CARAPACE1: Volcano Cannon 90cm MW2+ Titan Killer (D3) 
CARAPACE1: Volcano Cannon 90cm MW2+ Titan Killer (D3) 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

AMTL Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

3.000 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali: 
 
 

 

Warlord Titan 850pt + 50 + 50= 950pt 
Veteran princeps 50pt (commander, leader): 
Sacred Icon 50pt (inspiring) 
ARM1: Turbolaser Destructor 60cm 4x AP5+ / AT3+ 
ARM2:  Melta Cannon: 30cm 2 x MW3+ Titan Killer (D3) | 

And (15cm) Small Arms Extra Attacks (+1), Titan Killer (1), 
CARAPACE1: Laser Burner (15cm) Small Arms Extra Attacks(+4), MW  
CARAPACE1: Vortex Missile Unlimited MW2+ Single Shot, Titan Killer(D6), No LOF required 
 
Support: 
 
Warhound Titan 250 pt [250PT]  
ARM1: Light Turbolaser Destructor 45cm 4x AP5+ / AT3+  
ARM2: Light Turbolaser Destructor 45cm 4x AP5+ / AT3+ 
 
Warhound Titan 250 pt [250PT]  
ARM1: Light Vulcan Mega Bolter 45cm 4x AP3+ / AT5+  
ARM2: Light Vulcan Mega Bolter 45cm 4x AP3+ / AT5+ 
 
Praetorian combat servitors 400pt 

- 8 praetorian combat servitor 
- 4 chimera 

 
Mobile field gun battery 400pt 

- 3 field gun 
- 3 chimera 

 

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
Tunnellers: 
Steel legion mech. infantry det. Mounted on tunnellers 650 pt 

- 1 commander 
- 12 infantry 
- 2 ogryns 50 
- 6 infantry 100 
- 1 mole 
- 9 termite (+100) 

 
Support: 
 
Manticore artillery detachment 250pt 
 
Manticore artillery detachment 250pt 
 
 
 
 
 

Nome Armata: 
 
 

XVIII blitzkrieg army Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

 Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

6.550pt P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali: 
 
 

 

Steel legion HQ mech. infantry det. 550 pt 
- 1 supreme commander 
- 12 infantry 
- 7 chimera 
- 1 hydra 

 
Support: 
 
Sentinel platoon 100pt 
 
Rough Rider Platoon 150pt 
 
Steel legion mech. infantry det 450 pt 

- 1 commander 
- 12 infantry 
- 7 chimera 
- 1 hydra 

 
Steel legion mech. infantry det 450 pt * MONTED ON GORGON 

- 1 commander 
- 12 infantry 
- 2 ogryn 
- 4 gorgon 

 
 
Support: 
 
Stormtrooper on valkyrie 350pt 
 
Stormtrooper on valkyrie 350pt 
 
Steel legion heavy tank platoon 700pt 

- 1 vanquisher 
- 9 leman russ 
- 1 hydra 

 
Support: 
 
Deathstrike missile launcher 200pt 
 
Shadowsword super heavy tank 200pt 
 
Steel legion Super heavy tank platoon 500pt 

- 3 shadowsword 
 
Support: 
 
Hydra flak det. 150pt 
 
Shadowsword super heavy tank 200pt 
 
AIR SUPPORT FORCES 
 
3 MARAUDER BOMBER 450pt *det. Exception 
 
2 MARAUDER BOMBER 300pt 
 
2 MARAUDER BOMBER 300pt 

franco
Nota
little casualities

franco
Barra

franco
Nota
destroyed

franco
Barra

franco
Barra

franco
Nota
destroyed

franco
Nota
destroyed

franco
Nota
1 dc: 2

franco
Nota
DESTROYED

franco
Barra

franco
Nota
1/2 KILLED, FALL BACK

franco
Nota
2 leman russ lost


