
Abeldar - The heaven war
Æsir’s thunder. Vanir’s storm.

SPACE WOLF ARMY ELDAR ALAITOC ARMY

TOTAL WAR

 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
 
- TORRETTA MITRAGLIATRICE ESTERNA 125PT 
 
- PIATTAFORMA FOUCO SBARRAMENTO 175PT 
 
- PIATTAFORMA HYDRA 125PT 
 
- PIATTAFORMA CANNONE PESANTE 225PT 
 
- Heavy Artillery Ground Cannon 300PT 
 
- PLASMA ANNIHILATOR GROUND CANNON 650PT 

Nome Armata: 
 
 

Imperial Fix Defence  Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

 Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

1.600 pt P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali: 
 
 

 

 

 
 

* AVATAR (as rulebook) 
 
Eldar Guardian Warhost 150+150+50+175 = 525 pt  
- 1 farseer 
- 7 guardian 
- 3 heavy cannon 
- 3 wraithguard 
- 3 WraithLord 
 
aspect warriors 600 pt   
 - 1 dire avengers + AUTARCH supreme commander 
 - 1 fire dragon + exarch 
 - 3 dire avengers 
 - 3 fire dragons 
 - 4 wave serpent 
 
Eldar Guardian Warhost 150+150= 300 pt  
- 1 farseer 
- 7 guardian 
- 3 wraithguard 
 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Eldar biel tan layout 
army 

Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

8.500 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali:  
 

 
 

DESCRIZIONE ARMATA 
In questa sezione vanno descritte nei minimi dettagli tutte le formazioni, con gli effettivi componenti di 

ognuna, e il loro valore in punti. L’unità più costosa, deve essere contrassegnata con tra parentesi (break the 
spirits). Vanno segnati i punti struttura dei titani residui, e dove risiede il supreme commander. 

 
Starcruiser 200pt (nave) 
 Mounted in (planetfall – drop pod) 

- Tactical detachment + cappellano (inspiring) + 1 dreadgnought 400pt 
 
Thunderhawk gunship 200pt (PAC) 
 
Assault detachment 225pt 
1 assault + commader 
3 assault 
 
Assault detachment 225pt 
1 assault + cappellano, inspiring 
3 assault 
 
Assault detachment 225pt 
1 assault + cappellano, inspiring 
3 assault 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Space marine 
(codex astartes book) 

Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

4.242 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali: 
 
 

 

 
Landing vessel 350pt (will embark 2 detach on the first turn) 
 
Tactical detachment + supreme commander 775 pt break the spirit 
1 tactical + supreme commander 
5 tactical 
4 razorback (AT) 
2 rhino 
2 land rider 
1 hunter 
 
Devastator detachment + 1 hunter  300 pt 
 
Terminator detachment + cappellano (inspiring) 375pt – teleport 
 
Land speeder + cappellano 250pt 
 
Esploratori (with sniper ability)175 pt 
 
Land speeder typhoon 325pt 
 
Assault detachment 225pt 
1 assault + cappellano, inspiring 
3 assault 
 
 

 

 

 
 

* AVATAR (as rulebook) 
 
Wild riders warhost 250+200+75+100 = 625 pt 

- 1 wildriders + autarch 
- 10 jetbike 
- 2 vyper 
- 3 shining spear 

 
Wild riders warhost 250+200+50+100 = 600 pt 

- 1 wildriders  
- 9 jetbike 
- 2 vyper 
- 1 vyper + mounted farseer 
- 3 shining spear 

 
Wild riders warhost 250+100+100 = 452 pt 

- 1 wildriders  
- 5 jetbike 
- 4 vyper 
- 3 shining spear 

 

Nome Armata: 
 
 

 Vittorie: 
(valore numero:) 
 

0 

Tipo Armata: 
(Es:) 
- Steel legion 
 

Eldar saiman layout 
army 

Sconfitte: 
(valore numero:) 
 

0 

Starting Quota (pts): 
 

4.242 P.ti rinforzo base 
(max 20% starting 
quota): 

 

Codice armata sulla 
mappa: 
 

 P.ti rinforzo spesi: 
(complessivi) 
 

0 

Avio/tunnellers: 
(valori possibili:) 
- SI 
- NO 
 

 Punti attuali:  

 
Eldar Guardian Warhost 150+200 = 375 pt  
- 2 support platform 
- 2 guardian 
- 2 wraithguard 
- 4 wave serpent 
 
Eldar Guardian Warhost 150+200 = 375 pt  
- 2 support platform 
- 2 guardian 
- 2 wraithguard 
- 4 wave serpent 
 
Night spinner 175pt 
 
Falcon grav tank 300pt 
- 5 falcon, 1 flak 
 
aspect warriors 640 pt  break the spirit 
 - 1 dark reaper + exarch 
 - 5 dark reaper 
 - 6 falcon 
  
Phoenix Bomber 400pt 
 
Falcon grav tank 300pt 
- 5 falcon, 1 flak 
 

. 

franco
Barra

franco
Nota
out of play, farseer died

franco
Nota
mounted farsser died, 3 bike lost

franco
Barra

franco
Nota
semi destoyed - fall back
autarch died

franco
Nota
semi destroyed

franco
Nota
some lost

franco
Nota
4 dark reaper, 4 falcon destroyed

franco
Barra

franco
Nota
destroyed

franco
Nota
3 lost

franco
Nota
2 tactical lost

franco
Nota
1 lost

franco
Nota
2 lost

franco
Barra

franco
Barra

franco
Nota
destroyed

franco
Barra

franco
Nota
destroyed


